Zespot Szkot nr 3 im. Kroéla Jana III Sobieskiego w Stalowej Woli

Wymagania edukacyjne z uwzglednieniem efektow ksztatcenia i kryteriow weryfikacji ujetych w podstawie

programowej niezbe¢dne do uzyskania poszczegolnych srédrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych

z obowiazkowych zaje¢ edukacyjnych (ksztatcenie zawodowe)

Przedmiot: projekty multimedialne

Klasa: IV-V

Zawod: technik fotografii 1 multimediow

przeciwpozarowej i
ochrony $rodowiska
wszystkie przedmioty

zgodnie z przepisami
bezpieczenstwa i
higieny pracy oraz
ochrony
przeciwpozarowej;

- wymienia przepisy
bezpieczenstwa i
higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej i
ochrony srodowiska na
stanowisku pracy;

zgodnie z przepisami
bezpieczenstwa i
higieny pracy oraz
ochrony
przeciwpozarowej;

- rozrdznia przepisy
bezpieczenstwa i
higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej i
ochrony srodowiska na
stanowisku pracy;

bezpieczenstwa i
higieny pracy oraz
ochrony
przeciwpozarowe;j;

- wyjasnia przepisy
bezpieczenstwa i
higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej 1
ochrony $rodowiska na
stanowisku pracy;

zgodnie z przepisami
bezpieczenstwa i
higieny pracy oraz
ochrony
przeciwpozarowe;j;

- stosuje przepisy
bezpieczenstwa i
higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej i
ochrony srodowiska na
stanowisku pracy;

Efekt ksztalcenia Wymagania na ocen¢ | Wymagania na ocen¢ | Wymagania na ocen¢ | Wymagania na ocen¢ | Wymagania na ocen¢

dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
organizuje stanowisko | - wymienia elementy - rozréznia elementy - opisuje stanowisko - przygotowuje - ocenia stanowisko
pracy zgodnie z stanowiska pracy stanowiska pracy pracy zgodnie z stanowisko pracy pracy zgodnie z
zasadami ergonomii, zgodnie z zasadami zgodnie z zasadami zasadami ergonomii; zgodnie z zasadami zasadami ergonomii;
przepisami ergonomii, ergonomii, - opisuje stanowisko ergonomii; - ocenia stanowisko
bezpieczenstwa i - wymienia elementy - rozréznia elementy pracy zgodnie z - przygotowuje pracy zgodnie z
higieny pracy, ochrony | stanowiska pracy stanowiska pracy przepisami stanowisko pracy przepisami

bezpieczenstwa i
higieny pracy oraz
ochrony
przeciwpozarowe;j;

- analizuje przepisy
bezpieczenstwa i
higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej 1
ochrony $rodowiska na
stanowisku pracy;




pozyskuje materialy - klasyfikuje materiaty | - przedstawia - analizuje klasyfikacje | - przedstawia - weryfikuje
cyfrowe do wykonania | cyfrowe; klasyfikacje materialow | materialow cyfrowych; | klasyfikacje materialow | klasyfikacj¢ materiatow
projektéw graficznych i | - charakteryzuje cyfrowych; - analizuje parametry cyfrowych; cyfrowych;
multimedialnych parametry techniczne - przedstawia parametry | techniczne materialow | - zarzadza parametrami | - ocenia parametry
materialow techniczne materialéw | audio oraz wideo; technicznymi techniczne materialow
audio oraz wideo; audio oraz wideo; - porownuje pliki materiatléw audio oraz | audio oraz wideo;
- identyfikuje pliki - charakteryzuje pliki graficzne, audio oraz wideo; - ocenia pliki graficzne,
graficzne, audio oraz graficzne, audio oraz wideo; - przedstawia pliki audio oraz wideo;
wideo; wideo; - pokazuje zrodta graficzne, audio oraz - sprawdza zrodia
- wymienia zrodta - lokalizuje zrodta pozyskiwania wideo; pozyskiwania
pozyskiwania pozyskiwania materialow - rozpoznaje zrodta materialow
materiatow materiatow cyfrowych; | cyfrowych; pozyskiwania cyfrowych;
cyfrowych; - przedstawia rodzaje - analizuje rodzaje praw | materiatow cyfrowych; | - weryfikuje rodzaje
- klasyfikuje rodzaje praw autorskich autorskich - przedstawia rodzaje praw autorskich
praw autorskich obejmujacych obejmujacych praw autorskich obejmujacych
obejmujacych materiaty cyfrowe; materialy cyfrowe; obejmujacych materiaty cyfrowe;
materialy cyfrowe; materialy cyfrowe;
dobiera - klasyfikuje programy | - przedstawia programy | - analizuje programy - przedstawia programy | - weryfikuje programy
oprogramowanie do graficzne; graficzne; graficzne; graficzne; graficzne,
tworzenia elementow - charakteryzuje - klasyfikuje narzgdzia | - analizuje narzedzia do | - zarzadza narzgdziami | - ocenia narzg¢dzia do
projektow narzedzia do do wykonywania wykonywania obiektow | do wykonywania wykonywania obiektow
multimedialnych wykonywania obiektow | obiektow grafiki grafiki wektorowej; obiektow grafiki grafiki wektorowej;
grafiki wektorowej; wektorowej; - poréwnuje narzedzia | wektorowej; - ocenia narzedzia do

- dobiera narzg¢dzia do
wykonywania obiektow
grafiki rastrowej;

- pokazuje narzedzia do
wykonywania obiektow
grafiki rastrowej;

do wykonywania
obiektow grafiki
rastrowej;

- zarzgdza narzedziami
do wykonywania
obiektow grafiki
rastrowej;

wykonywania obiektow
grafiki rastrowej;

projektuje elementy
grafiki rastrowej i
obiekty grafiki
wektorowej

- identyfikuje obiekty
grafiki wektorowej;

- rozpoznaje elementy
grafiki rastrowej;

- edytuje teksty;

- przedstawia obiekty
grafiki wektorowej;

- wykonuje elementy
grafiki rastrowej;

- przygotowuje teksty;

- rozréznia obiekty
grafiki wektorowej;

- kategoryzuje elementy
grafiki rastrowej;

- wybiera teksty;

- przedstawia obiekty
grafiki wektorowej;

- tworzy elementy
grafiki rastrowej;

- formutuje teksty;

- bada obiekty grafiki
wektorowej;

- tworzy elementy
grafiki rastrowej;

- sprawdza teksty;




- opisuje konwersj¢
pomiedzy formatami
graficznymi;

- rozpoznaje obiekty
interaktywne;

- klasyfikuje obiekty
graficzne;

- przepisuje teksty;

- wykonuje konwersje
pomiedzy formatami
graficznymi;

- przedstawia obiekty
interaktywne;

- uzywa obiektéw
graficznych;

- porownuje teksty;

- dokonuje konwersji
pomigdzy formatami
graficznymi;

- rozpoznaje obiekty
interaktywne;

- modyfikuje obiekty
graficzne;

- tworzy konwersje
pomigdzy formatami
graficznymi;

- tworzy obiekty
interaktywne;

- sporzadza obiekty
graficzne;

- modyfikuje teksty;

- weryfikuje konwersje
pomigdzy formatami
graficznymi;

- tworzy obiekty
interaktywne;

- uzasadnia obiekty
graficzne;

- ocenia teksty;

projektuje animacje
elementow grafiki

- nazywa techniki
animacji optymalne dla

- przedstawia techniki
animacji optymalne dla

- analizuje techniki
animacji optymalne dla

- opracowuje techniki
animacji optymalne dla

- decyduje o doborze
techniki do animacji

rastrowej 1 obiektow projektu projektu projektu projektu optymalne dla projektu
grafiki wektorowej multimedialnego; multimedialnego; multimedialnego; multimedialnego; multimedialnego;
- opisuje narzedzia do - przedstawia narz¢dzia | - analizuje narzedzia do | - f3czy narzedzia do - uzasadnia dobor
edycji obiektow do edycji obiektow edycji obiektow edycji obiektow narzedzi do edycji
animowanych; animowanych,; animowanych; animowanych; obiektow
- opisuje animacje - wykonuje animacje - porownuje animacje - tworzy animacje animowanych;
obiektow grafiki obiektow grafiki obiektow grafiki obiektow grafiki - ocenia wykonanie
rastrowej; rastrowej; rastrowe;j; rastrowej; animacji obiektow
- opisuje animacje - wykonuje animowane | - poréwnuje - tworzy animowane grafiki rastrowej;
obiektow grafiki obiekty grafiki animowane obiekty obiekty grafiki - ocenia wykonanie
wektorowej; wektorowej; grafiki wektorowej; wektorowej; animacji obiektow
grafiki wektorowej;
dokonuje rejestracji - wymienia urzadzenia | - obsluguje urzadzenia | - poréwnuje urzadzenia | - przedstawia - ocenia urzadzenia i

materialow audio i
wideo: nagrywa
dzwigk, nagrywa
materiat wideo

i programy stosowane
do rejestracji dzwigku;
- rozpoznaje materiaty
dzwickowe;

- dobiera urzadzenia
stosowane do rejestracji
materiatu wideo;

1 programy stosowane
do rejestracji dzwigku;
- wykorzystuje
materiaty dzwigkowe;

- pokazuje urzadzenia
stosowane do rejestracji
materiatu wideo;

1 programy stosowane
do rejestracji dzwigku;
- analizuje materiaty
dzwigkowe;

- poréwnuje urzadzenia
stosowane do rejestracji
materialu wideo;

urzadzenia i programy
stosowane do rejestracji
dzwigku;

- przedstawia

materialy dzwigkowe;

- zarzadza urzadzenia
stosowane do rejestracji

programy stosowane

do rejestracji dzwigku;
- sprawdza materiaty
dzwickowe;

- ocenia urzadzenia
stosowane do rejestracji
materiatu wideo;

- dobiera parametry - dobiera parametry - dobiera parametry materiatu wideo; - dobiera parametry
rejestracji filmu rejestracji filmu rejestracji filmu - dobiera parametry rejestracji filmu
zgodnie zgodnie zgodnie zgodnie

3




Z przeznaczeniem,;
- rejestruje materiaty
wideo;

Z przeznaczeniem,;
- wykorzystuje
materialy wideo;

Z przeznaczeniem,;
- porownuje materiaty
wideo;

rejestracji filmu
zgodnie

Z przeznaczeniem,;

- zarzadza materialami
wideo;

Z przeznaczeniem;
- uzasadnia wybor
materialow wideo;

montuje materiaty
audio-wideo

- wymienia efekty do
materiatu wideo;

- wymienia efekty do
plikow audio;

- wymienia techniki
montazu filmu;

- definiuje
synchronizacje¢ $ciezki
audio 1 wideo;

- opisuje sposoby
tworzenia klipow
wideo;

- wymienia sposoby
zapisu materialow
audio, wideo 1 audio-
wideo w odpowiednim
formacie;

- rozroznia efekty do
materiatu wideo;

- rozroznia efekty do
plikow audio;

- rozroznia techniki
montazu filmu;

- rozroznia
synchronizacj¢ $ciezki
audio 1 wideo;

- rozrdznia sposoby
tworzeni a klipow
wideo;

- rozr6znia sposoby
zapisu materialow
audio, wideo 1 audio-
wideo w odpowiednim
formacie;

- opisuje efekty do
materiatu wideo;

- opisuje efekty do
plikow audio;

- opisuje techniki
montazu filmu;

- opisuje
synchronizacjg¢ $ciezki
audio 1 wideo;

- opisuje sposoby
tworzeni a klipow
wideo;

- opisuje sposoby
zapisu materiatow
audio, wideo 1 audio-
wideo w odpowiednim
formacie;

- opracowuje efekty do
materialu wideo;

- opracowuje efekty do
plikow audio;

- planuje techniki
montazu filmu;

- przygotowuje
synchronizacje¢ $ciezki
audio 1 wideo;

- opracowuje sposoby
tworzeni a klipow
wideo;

- proponuje sposoby
zapisu materiatow
audio, wideo 1 audio-
wideo w odpowiednim
formacie;

- ocenia efekty do
materialu wideo;

- ocenia efekty do
plikow audio;

- ocenia techniki
montazu filmu;

- sprawdza
synchronizacje¢ $ciezki
audio 1 wideo;

- ocenia sposoby
tworzenia klipow
wideo;

- ocenia sposoby zapisu
materiatdow audio,
wideo i audio-wideo w
odpowiednim formacie;

opracowuje layout

- opisuje zasady

- dobiera barwy do

- dobiera narzedzia do

- opracowuje graficznie

- samodzielnie tworzy i

projektu graficznegoi | kompozycji; projektu graficznegoi | tworzenia kompozycji | elementy projektu zdobywa materiaty do
multimedialnego multimedialnego graficznej; graficznego 1 projektu graficznego;
zgodnie z ich multimedialnego;
symbolika;
wykonuje projekty - wymienia programy - rozrdznia programy - opisuje programy do | - przygotowuje - ocenia programy do
graficzne i do wykonywania do wykonywania wykonywania programy do wykonywania
multimedialne projektow graficznych i | projektow graficznych i | projektow graficznych i | wykonywania projektéw graficznych i
multimedialnych; multimedialnych; multimedialnych; projektow graficznych i | multimedialnych;
multimedialnych;




- wymienia parametry
materiatéw cyfrowych
do wykonywania
projektow graficznych i
multimedialnych;

- wymienia parametry
materialow cyfrowych

- rozréznia parametry
materiatéw cyfrowych
do wykonywania
projektow graficznych i
multimedialnych;

- rozrdznia parametry
materialow cyfrowych

- opisuje parametry
materialéw cyfrowych
do wykonywania
projektow graficznych i
multimedialnych;

- opisuje parametry
materialéw cyfrowych

- szacuje parametry
materialéw cyfrowych
do wykonywania
projektow graficznych i
multimedialnych;

- planuje parametry
materiatlow cyfrowych

- sprawdza parametry
materiatléw cyfrowych
do wykonywania
projektow graficznych i
multimedialnych;

- sprawdza parametry
materialow cyfrowych

do wykonania do wykonania do wykonania do wykonania do wykonania
projektow graficznych i | projektow graficznych i | projektow graficznych i | projektow graficznych i | projektow graficznych i
multimedialnych; multimedialnych; multimedialnych; multimedialnych; multimedialnych;
publikuje projekty - rozrdznia Sposoby - przygotowuje - dostosowuje - wykorzystuje - przenosi kopie na
graficzne i publikowania materiaty do publikacji | parametry projektow programy do no$niki zewngtrzne i
multimedialne: projektow projektu graficznych i przygotowania szyfruje dane za
przygotowuje projekty | multimedialnych; multimedialnego; multimedialnych do internetowych pomoca dostgpnego
graficzne 1 - rozrdznia - wykorzystuje systemy | publikacji w mediach projektoéw graficznych i | oprogramowania;
multimedialne do oprogramowanie do zarzadzania trescig do | cyfrowych; multimedialnych;
publikacji, zamieszcza | zamieszczania publikacji projektow - przestrzega praw - archiwizuje
projekty graficzne i projektow graficznych i autorskich podczas opublikowane projekty
multimedialne w multimedialnych w multimedialnych; publikacji projektow graficzne 1
mediach cyfrowych, sieci; - publikuje projekty graficznych i multimedialne;
zarzadza graficzne 1 multimedialnych; - sporzadza kopie
opublikowanymi multimedialne w - aktualizuje zapasowe wykonanych
projektami graficznymi internecie; opublikowane projekty | projektow graficznych i
1 multimedialnymi graficzne 1 multimedialnych;
multimedialne;




