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Stopnie wymagan edukacyjnych:
Konieczne — uczen definiuje, wymienia, nazywa, opisuje, wylicza
Podstawowe — uczen wyjasnia, streszcza, rozréznia, odtwarza dziatania, ilustruje
Rozszerzajace — uczen rozwiazuje, poréwnuje, rysuje, projektuje, klasyfikuje, charakteryzuje, wybiera, okresla
Dopelniajace — uczenn dowodzi, przewiduje, ocenia, wykrywa, udowadnia, analizuje, planuje, proponuje

Technologie multimedialne AUD.05
Opracowat: Piotr Gorczyca

Dopuszczajaca

Dostateczna

Dobra

Bardzo dobra

Celujaca

Ocene dopuszczajaca
(wymagania konieczne)
otrzymuje uczen ktory:

- ma pewne braki w
wiadomosciach i
umiejetnosciach

okreslonych w
wymaganiach podstawy
programowej, ale nie
przekraczajq one
mozliwosci dalszego
ksztalcenia
- z pomoca nauczyciela
rozwigzuje typowe zadania
teoretyczne i praktyczne o
niewielkim stopniu
trudnosci,

Ocene dostateczng
(wymagania konieczne i
podstawowe) otrzymuje

uczen, ktory:

- opanowat w zakresie
podstawowym te
wiadomosci i umiejetnosci
okreslone w wymaganiach
podstawy programowej,
ktére sq konieczne do
dalszego ksztalcenia,

- Z pomoca nauczyciela
poprawnie stosuje
wiadomosci i umiejetnosci
do rozwigzywania
typowych zadan i
probleméw,

- Z pomoca nauczyciela
korzysta ze zrédet wiedzy,
takich jak: instrukcje
obstugi, wykresy, tablice,
- Z pomoca nauczyciela
wykonuje pomiary,
obliczenia o niewielkim
stopniu trudnos$ci

Ocene dobrg (wymagania

konieczne, podstawowe i

dopelniajace) otrzymuje
uczen, ktéry:

- opanowat w duzym
zakresie wiadomosci i
umiejetnosci okreslone w
wymaganiach podstawy
programowej,

- poprawnie stosuje
wiadomosci i umiejetnosci
do samodzielnego
rozwigzywania typowych
zadan i problemow,

- korzysta z aparatéw,
wykreséw tablic i innych
zrodet wiedzy,

- dobiera materiaty i sprzet
fotograficzny,

- samodzielnie rozwiazuje
wydane polecenia i zadania

Ocene bardzo dobra
(wymagania konieczne,
podstawowe, rozszerzajace
i dopelniajace) otrzymuje
uczen, ktory:

- opanowat w pelnym
zakresie wiadomosci i
umiejetnosci okreslone w
wymaganiach podstawy
programowej
- stosuje zdobyta wiedze i
umiejetnosci do
rozwigzywania probleméw
oraz nowych zadan
problemowych
- wykazuje duza
samodzielnos¢ i potrafi bez
pomocy nauczyciela
korzystac z réznych zrédet
wiedzy

Ocene celujaca (wymagania
wykraczajace poza program
nauczania) otrzymuje
uczen, ktory:

- ma i stosuje wiedze i
umiejetnosci wykraczajace
poza zakres wymagan
podstawy programowej,

- ma i stosuje wiedze i
umiejetnosci do
rozwigzywania zadan
problemowych o wysokim
stopniu trudnosci,

- formuuje problemy oraz
dokonuje analizy i synetzy
nowych probleméw
fotograficznych —
multimedialnych,

- osiagga sukcesy w
konkursach fotograficznych
i multimedialnych na
szczeblu wyzszym niz
szkolny

Formy sprawdzania wiedzy i umiejetnosci:
Sprawdzian — zapowiadana, obejmujaca materiat 3-4 ostatnich lekcji. Uczen jest informowany o planowanym terminie

z co najmniej 1-tygodniowym wyprzedzeniem,

Aktywnos¢ na lekcji — oceniana na biezaco ocenami czastkowymi

Zadania domowe

W przypadku prac pisemnych stosuje sie nastepujaca skale punktowgq przeliczang na oceny:

celujacy — cel lub 6

bardzo dobry — bdb lub 5

dobry — db lub 4

dostateczny + dst+ lub 3+

dostateczny dst lub 3

dostateczny- dst- lub 3-
dopuszczajacy dop lub 2
niedostateczny ndst lub 1

W pisemnych formach sprawdzania wiedzy i umiejetnosci stosuje sie nastepujacy przelicznik procentowy uzyskania
ocen biezacych:

0-39% niedostateczny 40-49% dopuszczajacy 50-55% -dostateczny 56-65% dostateczny

66-70% dostateczny + 71-75% -dobry 76-84% dobry 85-89% +dobry

90-100% bardzo dobry
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Wymagania edukacyjne i efekty ksztalcenia dla przedmiotu
Technologie multimedialne

1. Efekty ksztalcenia

Uczen po zrealizowaniu zaje¢ potrafi:

- postuzy¢ sie terminologia z zakresu grafiki rastrowej

- postuzy¢ sie terminologia z zakresu grafiki wektorowej

- postuzy¢ sie terminologia z zakresu fotografii cyfrowej

- postuzy¢ sie terminologia z zakresu edycji filmu

- postuzy¢ sie terminologia z zakresu edycji dZwieku

- zidentyfikowa¢ formaty materiatéw analogowych i cyfrowych

- sklasyfikowa¢ materiaty cyfrowe i analogowe

- rozr6zni¢ rodzaje materiatéw analogowych i cyfrowych

- scharakteryzowa¢ materialty cyfrowe i analogowe

- rozr6zni¢ rodzaje formatéw graficznych

- okresli¢ zasady konwersji formatow graficznych

- zidentyfikowa¢ systemy wystawiennicze prac cyfrowych

- okresli¢ metody prezentacji prac cyfrowych

- dobra¢ parametry systeméw wystawienniczych

- rozr6zni¢ modele barw

- scharakteryzowa¢ modele barw

- dobra¢ model barw do wykonywanego projektu

- prowadzi¢ dyskusje

- zastosowac aktywne metody stuchania

- ustali¢ zalezno$¢ pomiedzy materiatem cyfrowym a Zrédtem pozyskania
- sklasyfikowac typy i rodzaje publikacji

- okresli¢ zasady sktadania tekstow

- okresli¢ zasady tworzenia makiet elektronicznych publikacji

- okresli¢ zasady tamania publikacji

- okresli¢ zasady kompozycji obrazu podczas przygotowania materiatéw cyfrowych
- okresli¢ zasady tworzenia kompozycji graficzno-tekstowych

- opisac znaczenie symboliki barw w kompozycji obrazu projektu graficznego
- opisac zasady i parametry rejestrowania materiatbw w postaci cyfrowej
- dobrac¢ technike do rejestracji materiatdw w postaci cyfrowej

- zaplanowac proces rejestrowania materiatdw w postaci cyfrowej

- zidentyfikowa¢ sposoby zarzadzania systemami plikéw

- rozr6zni¢ sposoby udostepniania plikéw

- okresli¢ zasady archiwizacji i kompresji prac cyfrowych

Kryteria oceny i metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

W procesie oceniania osiagnie¢ edukacyjnych uczniéw nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod sprawdzania
efektow ksztalcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane ¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne
ocenianie postepow ucznia oraz biezace korygowanie wykonywanych ¢wiczen. Oceniajac osiggniecia uczniéw nalezy
zwroéci¢ uwage na umiejetnos¢ korzystania z réznorodnych zrédet wiedzy, analizowania sytuacji zawodowych a takze
na poprawnosci rozwigzywania zadania w $wietle aktualnych technologii.



